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1000e weitere Arbeitsblätter zum gratis Download: 
www.aduis.com. Schauen Sie rein.

Sporthalle

viele Wäscheklammern, Schnur (Wäscheleine)

mindestens 4 Spieler

Am Startplatz werden zwei Wäscheleinen gespannt. Die Wäscheklammern 
(für jeden Spieler mindestens 3 Stück) werden in der Mitte der Halle ver-
teilt. Die Teilnehmer werden auf zwei Gruppen aufgeteilt und stellen sich 
hinter der Startlinie auf. Der Spielleiter gibt das Startsignal. Dann laufen 
die Teilnehmer in die Hallenmitte und nehmen eine Wäscheklammer, die sie 
schnellstmöglich an ihre Wäscheleine klammern. Dann holen sie die nächste.
Sind alle Klammern angebracht, werden sie gezählt. Die Gruppe mit den mei-
sten Klammern gewinnt.


